
Wielka Juwenaliowa Gra Miejska 

 

 

Zasady gry: 

1. Czas gry  : 2 - 3 h 

2.  6 Punktów głównych oraz zadań pobocznych 

3. Max 50 punktów do zdobycia 

4. Planowane 5 drużyn po 5 osób 

Wypuszczanie grup :  

1. Puszczanie kolejnych drużyn co 10 minut. 

2. Czas jest liczony dla każdej drużyny z osobna w momencie opuszczenia klubu KWADRAT. 

Regulamin gry: 

1. Zapisy odbywają się poprzez FORMULARZ GOOGLE. 

2. Każdy z uczestników musi posiadać 18 lat. 

3. W każdej drużynie musi się znajdować 5 osób oraz w każdej drużynie musi być minimum 1 
student. 

4. Każdy uczestnik Gry Miejskiej zobowiązany jest do noszenia identyfikatora na piersi. 

5. Zabronione jest ściąganie, niszczenie oraz przenoszenie QR Kodów oraz kart na zadania poboczne. 
W innym przypadku karane jest to dyskwalifikacją drużyny. 

6. Zakaz łączenia drużyn. Karane jest to dyskwalifikacją obu drużyn.  (Oko Saurona PATRZY!)  

Punktacja : 

Za każdy wykonane główne zadanie : 5 punktów 

Za każde wykonanie zadania pobocznego : 3 punkty 

Za każde 5 minut po czasie karane jest -1 punktem 

Niezbędnik Poszukiwacza: 

- telefon z czytnikiem QR code, aparatem i działającym notatnikiem. 


